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Les compositions musicales peuvent être 
considérées comme des systèmes complexes et 
autonomes, et ainsi faire l’objet de modélisations 
informatiques avancées. Nous proposons de 
développer cette idée en réalisant des modèles 
formels permettant l’étude de pièces du répertoire 
musical contemporain, et de concevoir les outils 
informatiques correspondants. Dans le cas de ce 
travail nous avons choisi le style « tintinanbuli » du 
compositeur estonien Arvo Pärt (fig. 1) et plus 
précisément la pièce « Spiegel im Spiegel » comme 
point de départ.  Nous nous appuions notamment 
sur des notions inspirées de la programmation 
orientée objet afin de modéliser, produire et évaluer 
différentes instances et configurations de tels 
systèmes..

Le style 
« tintinabuli »

Le style « tintinabuli » a été utilisé pour la 
première fois dans la pièce Für Alina en 1976. Il 
est basé principalement sur la notion de triade, c.-
à.-d.: un ensemble de trois notes séparés par des 
intervalles réguliers de l'échelle diatonique, par 
ex. : ut, mi, sol. Dans Für Alina,  tandis qu'une 
voix monte et descend librement la plupart tu 
temps par des petits intervalles, l'autre voix est 
limitées aux trois notes de la triade. Dans la figure 
2 nous pouvons voir comment cette technique 
marche sur une partition. Dans la figure 3 on voit 
l'implémentation dans quelques lignes de code 
Lisp.

La pièce « Spiegel 
im Spiegel »

La pièce Spiegel im Spiegel, pour instrument 
mélodique et piano, a été composée en 1978 et 
démontre un style de composition que malgré sa 
simplicité, il est rigoureux dans sa structure. 
Quelques éléments du style tintinabuli sont 
évidents comme la voix qui se déplace par degrés 
conjoints et l'utilisation proéminente de triades.
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A partir de ce modèle et par « l’instanciation » de 
classes particulières, il est possible d’obtenir 
différentes retranscriptions de la pièce, ou d’en 
modifier des attributs structurels. Il est important 
de souligner que ces manipulations ne sont 
n u l l e m e n t d e s d é t o u r n e m e n t s n i d e s 
transformations de la pièce au sens strict, mais 
avant tout des modifications de paramètres liés au 
système compositionnel sous-jacent. 
En analysant les différentes « instances » d’une 
pièce sous la perspective de ce modèle, et en 
évaluant par là-même la puissance de son système 
compositionnel, nous avançons sur des terrains 
musicologiques jusqu’alors inexplorés. Nous 
proposons ainsi une analyse musicale qui prenne 
en considération non seulement les pièces 
musicales dans leur aspect « achevé », les théorie 
sous-jacentes utilisées ou développées par les 
compositeurs, mais surtout qui les explores en tant 
que systèmes autonomes, ouverts et indépendants. 

Introduction

Modèle
Le modèle a été construit en utilisant une structure 
hiérarchique où chaque instrument est représenté 
comme un objet, une classe qui hérite des attributs 
d'une classe supérieure commune à tous les objets 
(fig. 6). En même temps, il a fallu créer des 
méthodes qui donnent un traitement approprié à 
chaque attribut de chaque classe (fig. 7). Nous 
résumons ces attributs, qui peuvent être 
considérées comme des paramètres, à l'essentiel 
dans ce modèle. Chaque sous-classe a été attaché 
à un éditeur capable d'afficher des partitions 
musicales par le DSL « OpenMusic », développé 
et distribué par l'IRCAM (fig. 8 et 9).
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