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Développé à l’Ircam, Antescofo [1] est un système de suivi de partition
utilisé régulièrement durant des concerts de musique mixte pour assurer la
synchronisation en temps réel d’une exécution musicale instrumentale avec
une partition électronique générée par ordinateur. La coordination entre les
parties instrumentales et électroniques est réalisée grâce au couplage d’une
machine d’écoute artificielle et d’un interprète d’un langage de programma-
tion synchrone dédié à la composition musicale. Ce langage subit actuelle-
ment des évolutions importantes et le problème du test de non-régression se
fait donc fortement ressentir dans le cadre de la préservation des oeuvres.

L’objectif de ce stage est l’étude et la réalisation d’un environnement de
test pour Antescofo, ce qui recouvre plusieurs buts.

Le premier but est d’assister le développement du système avec des procédures
permettant d’évaluer sa robustesse. Cela passe par la génération de jeux
de tests correspondant à des ”partitions” mixtes extrêmes pour évaluer les
réactions de l’interprète Antescofo sur des constructions particulières du
langage, comme les instructions pour l’écriture de la synchronisation entre
événements instrumentaux et action électroniques, ou les stratégies de rat-
trapage d’erreurs.
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Un autre but est de pouvoir tester le comportement du système sur une
vraie partition donnée, en générant de fausses traces d’instrumentistes sus-
ceptibles de mettre le système en défaut. Un but connexe est le développement
d’une procédure permettant de s’assurer automatiquement de la compatibi-
lité d’une version du système avec des partitions écrites pour une version
antérieure. Plusieurs questions sont ouvertes dans ce cadre, comme le format
des traces d’entrées générées qui pourra audio ou symbolique (pour simuler
la sortie de la machine d’écoute), ou le problème de la comparaison de traces
temporisées décrivant la sortie d’Antescofo.

On s’appuiera durant ce stage sur des travaux sur la génération auto-
matique de jeux de tests à l’aide de techniques symboliques et de modèles
formels de systèmes temps réels, cf par exemple [4, 5, 6], et des modèles
formels d’Antescofo proposés dans [2, 3].
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