Repréesenter la production du son
dans les ceuvres mixtes

Exemple du patch Max/MSP de En Echo de Manoury




Position de recherche

Analyser les ceuvres mixtes associant instrument(s) et
électronigue temps réel ;- partition instrumentale, notation de
’électronique, patch; samples, enregistrement, etc.

Au-dela de la traditionnelle dichotomie note versus son
Comprendre la machinerie de production du son €lectronique
Entre analyse musicale et orchestration

Analyse musicale : contribution a la segmentation, compréhension
de I’écriture dans son ensemble

Orchestration : étude d’un patch comme « orchestre numeérique »




Objectif et approche

Analyse et représentation de la production -du-son
par un patch Max/MSP

Comment modéliser = en temps et hors temps —
le fonctionnement de cette machinerie informatique ?

Approche experimentale empirigue
Partir d’un-patch Max/MSP; celui de En-Echo de Manoury.
Essayer des représentations

Géneralisation
Faire appel a des méthodes issues de I'informatique (patterns)

Aller vers d’autres ceuvres : du méme compositeur, ayant un orchestre numéerique proche




Travall antérieur sur En Echo

Transformation
de Iexistant

Analyse
&
Classification

Génération
automatique de
documentation

Le processus ASTREE

myDelay(x, a) = interpolatedDelay
with {

millisecond = SR/1000.0;
d0 = a*millisecond;
dl = int(d0): &(int(2A18-1));
d2 =d1+1;
delta = dO - int(d0);
yl = x@dl;
y2 = x@d2;
interpolatedDelay = yl+delta*(y2-y1);

Resynthese

En Echo de Philippe Manoury,
pour soprano et electronique
temps réel (1992-1993)

Projet ANR ASTREE (Grame,
Ecole des Mines de Paris,
Universite de Saint-Etienne,
lrcam)

Dans I'action de validation

« Virtualisation en Faust des
modules synchrones de En Echo

« Validation artistique avec le
compositeur et lors de trois
concerts (soprano : Valérie
Philippin)

Documentation mathématique
des transformations synchrones
du son




Patch => notation de I'électronique => partition

Le patch, vu de la
partition
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Rabattu sur la notation
traditionnelle lorsgue c’est
possible
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La spatialisation, le timbre,
grands oublies ::comment
les choses se passent-
elles dans l’'espace ? Que
doit-on entendre 7




Partition => evenements = > traitements => patch

. La partition, vue du
patch

Simple rappel par e Philippe Manoury

truchement des En Echo 0 N1] (5 N6

3% " Msp Version 2011
evenements Valérie Philippin

Carriére Normandoux 2011
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Trois propositions de depart
oour En Echo

. Représentations informatigues: utilisant Max/MSP: et
recupérant les informations du-patch de I'oeuvre
pendant son execution

.« Partition » dans-l’'espace sonore
. Vecteur d’état de ['orchestre électronique

. Diagramme fonctionnel des modules alimentant le
spatialisateur mobile




« Partition » dans I’'espace sonore
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Vecteur d’état de I'orchestre électronique

- VeC’[eur d ’état avec com pOS aﬂteS VECTEUR D'ETAT DE L'ORCHESTRE ELECTRONIQUE

Bloc R1, ... R4, Noise, Voix Section La table
EVénement vecteurEtatEnEcho
Données binaires discretes pour chague

composante @
4

Prise en compte activation modules

Prise en compte des connexions

. Pour En Echo (environ-30 minutes,
7 SEqUENces)

Environ 130 changements de
vecteurs d’état

Recherche des configurations-types
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Diagramme fonctionnel des modules
alimentant le spatialisateur mobile

DIAGRAMME FONCTIONNEL=>SPAT MOBILE

PAT_MOB
SAMPLER

RMONIZER




—xemples de suivi d’orchestration

. Section 1, « LLa riviere »

. Section 6, « Mon rivage »




Resultats
Section 1 : Deux configurations récurrentes

En Echo, Philippe Manoury

Section 1, La riviére

77
70
56
54
39

T—2——|27 36

Base
PAFs 1-4 + 5-8
Noise

Sampler PAFs 9-12
Harmonizer Pas de sampler
ni d'harmonizer

Section 6 : pas de configuration récurrente, mais de petites évolutions a chaque
événement. Variations sur une configuration ?




Travaux a venir

Continuer I'identification des configurations-types de
’orchestre électronique de En £cho-pour les autres sections
et étudier leurs enchainements dans-le temps

Prolonger la démarche sur Jupiter de Manoury

Specialisation : approfondir sur-le-controle des PAFs et du
sampler

Généralisation

Dans un premier temps, a partir des donnees discretes
representatives de I'état de I'orchestre numerigue

Pattern induction; pattern recognition, segmentation




Quvertures

Ces representations donnent-elles des pistes sur la genétique
de 'ceuvre ? Codages abandonnes; etc.

Comment ces patchs sont-ils- utilises 2

Modéliser I'interaction RIM/patch

Approche statistigue de la question de I’organologie des
traitements nUMEeriques

|."organologie traditionnelle se-donne sous forme d’une base registre
de hauteurs (modele SATB) x interface au son (anche simple, clavier,
etc.)

La lutherie €lectronique se donne pour I'instant en extension




