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De |la médiation au simulacre : une interface
difféerentielle, multi-échelles et dynamique
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Caverne Rl
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Construction

M(T,D)

Ligne verticale
représentant un méme présent

Ligne diagonale
| représentant un moment
e déployé dans le temps

.......... - .| Ligne horizontale
/ o représentant une méme durée
-
-
- e @ Ligne actuelle (entrée/sortie)
M(0,0) M(t—d,0) M(t0) M(T,{:-g

® Moment actuel
m  Pointeur (moment virtuel) appréhendant a un moment
actuel un moment actuel passé

Dans la caverne RII :

ligne actuelle d'entrée=objet
ligne actuelle de sortie=écran
lignes virtuelles=miroir




Construction

Eléments:

® Evénement (point sur la ligne actuelle)

Ligne verticale - : : :
m Pointeur (point sur les lignes virtuelles)

1 Ligne diagonale — Ligne hor. actuelle
- - Ligne hor. (en pointillé=repére)

p | Lignevert.
" Ligne diag.

E?.I;-t'eur Ligne horizontale —— Ligne de liaison (des points)

e — Vecteurs de lecture
A
' 3 o ®

moment




Construction

Vecteur de lecture = ligne de pointeur
=miroir (cf. caverne RIl)

Opérations sur les pointeurs :

¢« o
Une ligne peut étre modulée par interpolation :
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Opeération

rétrospection

Filtre causal

@ Point de lecture
@ Point d'écriture
B Pointde calcul

prospection

La prospection peut aussi s'effectuer dans la matrice supérieure,
normalement dédiée 3 la rétrospection

Filtre anti-causal Fltre semi-causal

Filtre anti-causal dans um axe prospectif

Séparation des moments de
calcul et d'écriture

N

Séparation des moments
calculés et de caloul




Opeération

Recherche manuelle de rapports

Par ex. ici, diviser par manipulation une durée par 3/4.

PB : comment calculer des rapports avec la matrice ?

Permet d'effectuer un modulo manuel déterminé par un vecteur constant ou variable.
Sert, a linverse, pour la recherche de rapport
(dans le cadre d'une construction, d'une analyse, atc.).

La matrice peut auto-gérer les rapports et transitions d'échelle.




Opération

Opérations vectorielles

o Sl Sheesent Sy groupe, wur ka Bgne du point de mikok

Homothétie el

Mirroir

. dectiontuace)
« traraferty

= ol ddment du groupe, wur b gne de polet de miror

sl Soment du groupe, sut la Bgne du point de miror

T g

'o m:auw
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Opeération

Caractérisation d'un vecteur

Rapport A:B
Hypothénuse C
Angle AC
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Opération

90° » (1 durée x 0
71.5%= 13 durde x 0.5 irw.

68.2°=125durde x 1.5 Inv.
A 634%= 1:2durée x 1 inv.
56,3"= 115 durée x 2 irw.
45% » 1:1 durée x Inf,

4 266°= 21 durée x 2
— 0° winf:1 durée x |

S -26,6° = 21 durée x 025

45° = 1=-1duréex05
634° = 1:-2durée x 1 inwv.
0% = 01 durdex 0

Modes de lecture par vecteur

| dmultané
- rétrécissement Inversé
/ durée inversée
~  étirement inversé
/S freexe
étirement

- durée originale
rétrécissement
l simultané

En courbant le vecteur, la variation
temporelle passe 3 un second degré,
ce qui permet de démultiplier les
schémes temporels “cindtiques”.
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Transformation

L

Délai simple

L L L L
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Délai simple (glissant)




Transformation

U':
A
0.25, o
F ra

-

,f
.
05, 0.25 | o
. ; 7
A “‘,r"
-
.

.“‘Ir'r /
o7s, as | 025 |~ o
o
P "

‘,-”- -"'/
I-'r- .'../

A < r
1 ors | os| o.25 [ 0
15 15 1 o

Multi-délai
Une ligne peut étre modulée
par un dégradé d'intensité (interp. lin.)

Q‘I
A
0.25, 025
r
05 05 0.5
o
oS, 05625 0375 0.1875
1 075 05 0,25 0
&
15 15625 1375 05375

Multi-délai (2)
Une ligne peut étre modulée
par un dégradé d'intensité (interp. lin.)
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Transformation

/] /]

s 13 AN 12 AN 1 = o °

Délai a réinjection (comb) Multi-délai a réinjection

Une ligne peut ére modulée Une ligne peut étre modulde
par un dégradé d'intensité (interp. lin.) par un dégradé d'intensité (interp. lin.)
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Transformation

durde ongnale
durde ongirale

/ . - - 4 duse tramformée

Etirement sans chevauchement Etirement avec chevauchement

Les desa premien tranghes sont parta Bement Concaténes Les deux premiers trianghes se coupent au nivess du pointeur
de chevauchement,

rangie de lecture-fenttre

rungle de chevaudhement=overlapp
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Transformation

durée originale

Aurde transformmée

|
o b

Contraction sans chevauchement Contraction avec chevauchement

Repedsentation de smeseching §l chague vectiour de lecture groupe phusieurs achantilons
Repeésertation de nbéchantiBornage s chaque vecteur de lecture est aTidé 3 us wul écharslion
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Transformation

.‘"’1:-‘..!
! ,,»"'f- | )
AT 4 L
VAV VARV
| —e /gl
Convolution de matrices Convolution adaptative

La taille de la premiére matrice est fixe Jonvoltiion acapa
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Transformation

Grille adaptative
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Filtrage

Y taille d la fendtre

y (win)

x(n-d3) xin-d!]g x(n-d1) xin)

a=1/taille de la fenétre, c. 4 d. le nombre d'éléments
additionnés dans le triangle de MA

Moyenne glissante (riF)
)= 3 axln-d)

yin)
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Filtrage

0za=l

f
+* nombre d'itérations 1

" dufilire (feadback) 1-a

=== jndique une procédure
récursive

1-a

=(n)

yin)

Filtre en peigne (rilcomb)
()= 1 ~-akin)+ayin-d)

"f =
]
/
i =) "
x(n-d) x(n)
yin)
Filtre passe-tout

yin)=axin)+ x(r-d)-ay(n-d)
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Filtrage

Le triangle de chaque filtre peut dtre manipulé indépendemment
/ des autres.

Un vecteur de rapport (en bleu) permet de manipuler un ensemble
de triangles.

Linmensité de la sortie de chaque filtre ou d'un ensemble peut étre
modulée.

Chaque filtre peut 8tre explicite en zoomant dans son triangle,

ou implicite pour alléger Ia matrice.

En mode explicite, des éléments d'un filtre peuvent étre transférés

sur un autre fitre (une “diagonalisation dynamique® de la
construction permet de contourner une hiérarchie statique).

Réverbération de type Schroeder
5 filtres comb () en paraliéle suivis de 3 filtres passe-tout (a) en série.
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Economie

/
LA

durée des éléments caloulés L 1
durée de calcul

Calculs simultanés d'une succession de données (procédure paralléle)
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Pure Data

A Kot j

Latenge

| Instantanéité

£

¢ Click’'n’feed




Matrice « en orgue » (LIC)




La « pyramide du temps » en 3D




Détection de polyrythmies et de symétries séquentielles

600
800
durée = 9
200 durée =8
00 durée =6
200 durée =4
durée » 3
100
0 100 200 300 <00 500 800
Diagonale de symétrie Lignes du renversement des séquences de durées alternées

B Digit de similarité de durée (marge=S5)

[J Digit de simiarité de durée de second niveau et plus (noyau=8x8)
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